
•	 Découverte de la notion de hasard et de son utilité en science.

•	 Initiation à la représentation de données et à la simulation informatique. 

Se questionner sur la notion même de hasard et découvrir au travers de différents 
jeux et activités que le hasard peut être compris et utilisé dans les sciences.

•	 Des ateliers permettent d’expérimenter le hasard et de mettre en évidence quelques une des 
loi qui permettent de le décrire et de le comprendre.

•	 Une réflexion est menée sur le fait que le hasard nous donne accès à l’inaccessible et sur les 
questions que soulèvent les méthodes d’échantillonnages et les biais possible des sondages.

Vrai ou faux hasardVrai ou faux hasard

Le labyrinthe de GaltonLe labyrinthe de Galton

Qui peut le plus ?Qui peut le plus ?

Mesurer sa chanceMesurer sa chance

Quelle séquence est 
vraiment tirée au hasard ?

Peut-on prévoir le chemin emprunté 
par les participants alors qu’ils ne le 

choisissent pas eux-mêmes ?

Quelle stratégie adopter pour maximiser ses 
chances de gagner à un jeu de dé ?

Quelle face d’un dè sort 
le plus souvent ?

Expérimenter 
le hasard


